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 1. INTRODUÇÃO
A pesquisa de Iniciação Cientifica (IC) buscou desmistificar 
o termo de produtos ecológicos ou verdes para que sejam 
aplicados com bases conceituais adequadas. Atualmente 
existe uma grande quantidade de produtos denominados 
sustentáveis, ecológicos ou verdes, quando na verdade 
não passam de produtos recicláveis, reutilizáveis, ou que 
utilizam materiais reciclados na sua composição. Alguns 
fabricantes devido ao aumento da consciência ambiental 
e a demanda de produtos ecológicos vem desenvolvendo 
produtos “ecológicos” que na sua maioria são recicláveis, 
reciclados e reutilizáveis, projetados para atender um 
“eco marketing”, mas não sustentáveis ou com qualidade 
ambiental. Esta pesquisa apresenta a fundamentação te-
órica de diretrizes de projeto para o meio ambiente e a 
adequação da ferramenta em Excel para análise de pro-
dutos sustentáveis e de auxílio para o desenvolvimento 
de produtos com qualidade ambiental em um aplicativo 
que torne o processo de análise de produtos mais rápido 
e fácil para uso de designers e projetistas.

2. METODOLOGIA
Para o desenvolvimento das interfaces, foi utilizada a pes-
quisa documental das 60 ferramentas de diretrizes para 
o projeto ambiental e para o projeto prático foi aplicado 
o método de Jesse James Garret (2010) e metodologias 
ágeis, buscando obter o melhor resultado oriundo dessas 
metodologias projetuais. Uma adaptação do processo do 
Garrett (2010), com o modelo do Duplo Diamante (2005) 
e o Gerenciamento de projeto do SCRUM. Também foram 
utilizadas diversas ferramentas e técnicas de projeto para 
auxiliar no desenvolvimento e os softwares illustrador e 
XD.

3. RESULTADOS
Foram pesquisadas cada uma das 60 diretrizes da ferra-
menta Excel considerando algumas informações neces-
sárias para fazer parte do app. Descrição da diretriz e 

exemplos de aplicação em algum produto ou serviço. E 
foram desenvolvidas as telas. A figura 1 mostra uma tela 
com a diretriz da fase do ciclo de vida: Aquisição de ma-
térias primas.

Figura 01: Tela de aquisição de matéria prima.
Fonte: Autor.

A figura 2 mostra o exemplo da diretriz de matéria pri-
ma de baixa energia incorporada.

4. CONCLUSÕES
A pesquisa da descrição de todas as 60 diretrizes para 
projeto com ênfase no meio ambiente e a procura por 
exemplos de produtos, demandaram uma busca em di-
versos documentos. Posteriormente a definição do es-
queleto do app e definição da interação foram inseridas 
em cada tela para que possam ser facilmente consultadas 
e sirvam de base para auxiliar no desenvolvimento de 

Figura 01: Tela de exemplo da diretriz 
de baixa energia incorporada.
Fonte: Autor.
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produto. Os próximos passos são a programação e testes 
de usabilidade.
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