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RESUMO

O presente artigo aborda uma experiéncia de co-criacao realizada peldigolde designers Design em Rede. O
objetivo do projeto foi criar uma linha de mobiliario que representasse aamdrias e a relagéo do cotidiano dos
artesdos ribeirinhos da comunidade Cristo Rei (Sdo Sebastiao da Boa M&stin Marajo, PA).

A luz da metodologia do co-design, os produtos sdo resultadoesitrelagcamento de saberes técnicos e tradi
cionais de designers e artesaos. A linha foi projetada a partir de atravesssas sobre o uso da tala de Jupati,
palmeira nativa da ora amaz6nica, tradicionalmente utilizada pelnunidade para producéo do matapi, ar
madilha para pesca de camaréo nos rios da regiéo.

PALAVRAS CHAVAEBesign; artesanato; comunidade; co-criacdo; Amazonia

ABSTRACT

This article approach a cocreation experience performed by the desiginecalidled Design em Rede. The Project
aim was to develop a furniture line which depict the memorie and quotidian relationstigiamisaaihd riverines of
Cristo Rei community (Sao Sebastido da Boa Vista, Marajo Island, PA).

Developed trohough a co-design methodology the products result of a mixtiohtthdnd techinician knowledge

of artisians and designers. The line was designed from crossings on the use of the Jupaidtb@imalm of the
Amazon ora, traditionally used by the community to produce nmagaphrimp shing trap common used in the
region's rivers.

KEY WORDBesign; handcraft; comunity; co-criation; Amazon
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1. |NTRODUCAO O conhecimento da matéria prima, a pratica das
O projeto foi desenvolvido objetivando criar uma linha técnicas e as referéncias culturais desenvolvidas
de mobiliario que identi casse aspectos relevantes do pelos grupos, bem como o conhecimento, a

cotidiano e modos de ser e viver da comunidade de arte identi cacdo e andlise do lugar, das pessoas em
sdos ribeirinhos da comunidade Cristo Rei (Sdo Sebastido suas relagdes sociais, culturais, estéticas e histd
da Boa Vista, Ilha do Maraj6, PA). Através de metodologia ricas. (JARDIM et al., 2015, p. 4)

propria, embasada na alteridade do territorio e na carto  Nesse sentido, a Histéria Oral e a Cartogra a pude
gra a sensivel, foram registrados o processo produtivo, oram fornecer preciosas contribuicdes ao entendimento
cotidiano e as formas diferentes de olhar a matéria primalos usos da oralidade e a “identi cacéo dos sujeitos so
local, que aliadas as percepgfes dos designers, contentiais, seus modos, expressdes, atitudes” (JARDIM, 2013, p.
plaram na linha de mobiliarios em Jupati. 26) no processo de design, especialmente ao incorperar

O resultado foi uma linha de produtos que buscoudi mos a pratica cartogra ca como percurso metodoldgico
versi car e potencializar a producéo dos artesdos locaispara inscricdo de processos e narrativas de subjetivacao.
gerando renda para os produtores através de artefatosTambém sdo incorporadas contribuicdes ao fazer-car
gue carreguem a memoria e a relacdo de cotidianidadegogra co nos cenarios de atuacao, a partir do entendi

ribeirinha marajoara. mento trazido por Krucken (2009) das oitos ac¢des para
potencializar produtos locais:
2. ENTRELACANDO SABERES RECONHECERas qualidades do produto e do

Ao planejar um projeto de valorizagédo de produtos locaisterritorio.

€ necessario compreender o espaco onde nascem tais ATIVARas competéncias situadas no territério.
produto, sua histdria e suas qualidades, associadas ao ter COMUNICAR produto e o territério.

ritério e a comunidade de origem (KRUCKEN, 2009). Para PROTEGER identidade local e o patriménio material
isso, sensibilidade e envolvimento por parte do designere imaterial.

sdo fundamentais para que ele possa se aprofundar nas APOIARa produc¢éo local.

caracteristicas do trabalho do grupo e consiga identicar PROMOVERsistemas de produgdo e de consumo
pontos a serem conservados e pontos que devem ser-aprsustentaveis.

morados coletivamente. Neste sentido, este projeto tem DESENVOLVERovos produtos e servigos que respei
por solo epistemolégico os trabalhos de Ninon Jardimtem a vocacéo e valorizem o territorio.

(2013; 2012), Lia Krucken (2009), Eduardo Barroso Neto CONSOLIDARedes no territdrio (KRUCKEN, 2009, p. 68)
(1999) e Adélia Borges (2003; 2011), para tratar da relagdo O reconhecimento das qualidades do produto e do
design, artesanato e territorio; Maristela Ono (2005), Rafagtrritorio sdo base para trazer a tona as percepgdes do
Cardoso (2012) e Nestor Garcia Canclini (1998) no que se hagar, explorando os sentidos do habitat, as cenas do-coti
fere as questfes da relacéo entre design e cultura; Dijon ddiano, a paisagem geocultural, en m, a vida.

Moraes (2010), Lia Krucken (2009) e Lucy Niemeyer (2009), O sentido de cartogra a que sera usado no texto esta
nas discussdes quanto a metodologia projetual no designde acordo com as re exdes de Martin-Barbero (2004),
Estes movimentos de re exd@o critica e producdo deque dilui o entendimento da cartogra a moderna como
um pensamento novo sobre a atividade projetual e suasapenas representacdo de fronteiras, apresentando-a
interfaces com a cultura, foram a base para o desenvolvcomo construcdo também de imagens das relacbes e
mento de uma metodologia prépria, experimentada de dos entretecimentos dos caminhos. Em Martin-Barbero

forma pratica pelo coletivo. (2004, p. 12) apreende-se “[...] uma ldgica cartogra ca
fractal [...] que se expressa textualmente, ou melhor,
3. CAMINHOS ENTRETECIDOS textiimente: em pregas e des-pregas, reveses, intertex

Como se demonstrou essencial na construcdo da metotos, intervalos”. Uma légica arquipélago, “[...] lugar de
dologia relatada neste trabalho, ndo foram percorridosdidlogos e confrontacdo entre as multiplas terras-ilhas
caminhos unidimensionais do ponto de vista do conheci que se entrelacam” (MARTIN-BARBERO, 2004, p. 13 apud
mento. Partimos, sim, de uma perspectiva interdisciplinarJARDIM, 2013, p. 23).

com reconhecimento central da relevancia de um proees

so de imersdo nos cendrios onde a pesquisa se desdobra

ra. Tal processo se faz necessario para
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de criacdo coletiva, o conceito das linhas em seu desen
volvimento. Ouvir seus feedbacks, fazer ajustes necessa
rios e compreender seu sentimento de pertenca e repre
sentacao nos tragcos desenhados.

Executar o conceito da linha criada, onde os produtos
escolhidos serao prototipados pelos artesdos no barracéo
da comunidade, em uma grande o cina a céu aberto, com
diversos conhecimentos e saberes dialogando sobre so
lucdes e desa os a serem vencidos. Questdes como: Qual
o melhor encaixe? Sera que sustenta? E se zermos des
sa forma? Alguém ja tentou isso antes? E se virarmos do
avesso? As possibilidades sao diversas e a criatividade é
testada no fazer conjunto.

Figura 01Apresentagéo do projeto, da metodologia, dos objetaimath
para a comunidade
FonteAutores.

4. CARTOGRAFIA SENSIVEL

do produto e do territério, trazendo a tona as percep¢oesi
do lugar através da imersdo no cenario escolhido - a comug
nidade ribeirinha de Cristo Rei, na cidade de S&o Sebastiz
da Boa Vista, Marajo/PA - lar dos artesdos que trabalha
com a tala do Jupati. Assim, o percurso metodol4gico s¢
estrutura em sete dimensfes da pratica, que ndo se e
cluem, mas se comp&em sucessivamente, a saber:

Sentir através de uma leitura sensivel dos modos de
vida da comunidade, explorando os sentidos do habitat,
das cenas do cotidiano, da paisagem geocultural e d
vida marajoara.

Conviver com a comunidade. O ‘estar presente’ é funda
mental para a con anca e o desenvolvimento do trabalho em
parceria com os artesdos, fazendo “minha casa, a sua casa’

Olhar para cada lugar de forma nova, como se fosse
primeira vez, vendo além do olhar do viajante, desperian
do o olhar do designer, sensivel e atento, que vé em cadgigura 02lmers&o no cenario, painel semantico constéidinalpartdesigners
forma uma possibilidade de criac3o, inspiracéo e beleza."2 comunidade

FonteAutores.

Co-criar com os artesdos da comunidade, através de
dindmicas e workshops, onde foram acolhidas e percorri
das suas memoarias e relagdes com a vida ribeirinha. Uma 4.1. Co-criacao
vivéncia coletiva entre os componentes da equipe doEm (Binder et all, 2015) s&o discutidas as formas pelas quais o
projeto e os participantes, que gentilmente compartilha design participativo, que tem ao longo das ultimas décadas
ram suas historias e lembrancas como base de inspira¢&ornecido referéncias para compreendermos o potencialde
das pecas de mobiliario. mocratico da colaboracdo em design, pode ser revigorado

Sistematizar as informagdes coletadas, as experiénciasitravés de experimentos de design democratico. A luz de um
vividas e as histdrias ouvidas no curto espac¢o de tempo deeslocamento da centralidade humana e da proeminéncia
imersdo do coletivo no territorio. Através de técnicas dedas praticas representacionais colaborativas, oferecidas pela
brainstorming, e uso de palavras-chave foram surgindo asradicdo da teoria ator-rede, séo abordadas as possibilidades
diferentes leituras, caras ao conceito da criacéo das pecasle criagdo daquilo que os autores denominam de um parla

Compartilhar com os artesédos, através do workshopmento de coisas e de laboratério de referéncias partilhadas.
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Ainda segundo Binder et al (2015), trata-se aqui de umaarrativas possam se complementar, dando espaco para que
abordagem voltada as questdes de interesse, por meio dee tornem visiveis as tramas que as vidas narradas partilham.
praticas de participacdo em laboratérios, compreendidos  Aqui os mapas da minha vida se completam com os da
como espacgos onde sejam colocadas e experimentadagyua vida...
de forma sempre reinventadas, as relagfes, trocas e parti
cipagdes das partes interessadas. 4.2. Dinamica do workshop de vivéncias

Ao pensarmos a atividade de co-criagdo do ponto deO jogo € apresentado inicialmente pelas facilitadoras e,-con
vista da atividade de design, € possivel pensar o lugar dgidados a sentar em roda, os participantes recebem, cada
designer ndo como provedor de solugdes isolado, masim uma folha de cartolina e acesso a lapis, canetinhas, re
como gestor de um projeto que envolve diferentes stake vistas e tesouras de forma compartilhada. Com esse mate
holders para, de forma conjunta, atingirem um resultadorial sdo chamados a contar/desenhar suas histérias. O dado
comum, seja este um produto, um sistema ou uma linhaé proposto como dispositivo “anti-siléncio”, para disparar
de mobiliario. Em resumo, seria necessario para tante, v&onversas e narrativas, a m de superarmos juntos as di
ler-se de dispositivos de conexdo, que permitam que osuldades iniciais em comecar a falar. O dado possui em suas
diferentes sujeitos envolvidos nesses processos tragarmseis faces cinco palavras-tema e uma palavra coringa. As
para o campo de trabalho suas questdes de interesse. Naalavras-chave servem como gatilhos para que sejam fecu
experiéncia que aqui relatamos foram acionadas diferen perados aspectos das trajetorias dos participantes, que-pos
tes etapas de experimentagdo e abertura para trocas deam ter sido esquecidos ao longo da atividade. Nesse sen
saberes, iniciadas por o cina de vivéncia onde buscou-seido, palavras como infancia e familia nos ajudam a trazer
materializar na construcdo coletiva as memdrias e trajepara a roda (e para os papéis) acontecimentos, ambiéncias
tdrias dos moradores através de seus territorios afetivos. e relagdes cotidianas que déo conta de momentos diverso

Ao retomarmos o desenvolvimento continuo dessada vida que tomam lugar nesses espacos. A face coringa é
metodologia, trabalhamos inicialmente com um mapa, utilizada para que os participantes sugerissem temas ou as
entéo proposto como substrato para inscricdo das histé pectos ndo abordados ou n&o considerados inicialmente e
rias de vida que serdo narradas a partir de um jogo, ngue julguem relevantes para narrativa de suas trajetdrias.
qual palavras lancadas por um dado temético evocam Jogo das vidas: minha e nossas, individual e coletivo
temporalidades, lugares, objetos e afetos. Inspirados pela Os participantes langcam o dado alternadamente, de
nocao de cartogra a, ja abordada anteriormente, e consi acordo com a ordem da roda. Ainda que cada participan
derando esta também como um percurso metodoldgico te lance individualmente o dado, a cada palavra todos
para inscricdo de processos e narrativas de subjetivacdpartilham histérias ligadas ao tema sorteado, seja falando
buscamos na ferramenta do mapa um suporte para realipara a roda, seja fazendo seus desenhos e colagens no
zar registros das relagfes entre vidas e objetos ligados goapel. As palavras-chave foram pré-de nidas tendo por
territério de S&o Sebastido da Boa Vista. base um conhecimento prévio sobre os modos de vida

Com o objetivo de resgatar trajetorias e com elas tornamarajoara, buscando visibilizar tematicas caras as popu
visiveis as mudltiplas rela¢Bes cotidianas com mobiliariosacBes ribeirinhas de forma geral e cotidianas aos mora
préprios daquela cultura, buscamos trazer a tona questdeslores do territério em particular, a saber: familia, irfan
a partir das quais os moradores pudessem construir e particia, natureza, alimento/comida, trabalho/fazeres. O jogo
Ihar signi cados. As perguntas das quais partimos paratesse desenvolve até que todos os envolvidos considerem
situra dos mapas pessoais/coletivos buscam evocar, pelque representaram de forma satisfatoria aquilo que-de
oralidade e pelas imagens, histérias da vida, momentos sejavam registrar. Aqui assinalamos que podem ser feitas
espacos, dando corpo através do registro as fases de vidiuas ou mais rodadas com todos podendo lang¢ar o dado.
e as relagbes que a localidade possui para os moradores.

Qual a tua histéria? Quais fases formam tua vida? Em qued.3. Olhares e registros
lugares? Com quem? Ao longo da dindmica séo registrados 0s processos; tan

Quais as coisas? to através de video e gravacdo de voz, quanto através de

Entendendo as relacBes afetivas, sejam familiares ou denotacdes que permitem assinalar impressées dos facili
amizade, que envolvem os moradores da regido em redetadores sobre o0 jogo, o grupo e o ambiente de forma-ge
bastante densas, é proposta uma roda de conversa, trabaal. Registros esses retomados na atividade de sistemati
lhando as dindmicas com um grupo Unico, a m de que aszacao que sucede a o cina de vivéncias.
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Ao nal da atividade todos puderam apresentar seus
mapas. Houve a oportunidade das facilitadoras eviden
ciarem semelhancas e complementariedades entre os
mapas dos participantes. A posteriori foi montado mosai
cos/varal a partir da composi¢céo dos diferentes mapas.

F,;——

Figura O5Workshop de vivéncias, constru¢do dos mapas
FonteAutores.

Figura 03Bado do jogo, onde cada face corresponde a um tema deser dogyarfibRelsu(faddlda dinamica workshop de vivéncias
infancia, natureza, alimento/comida, trabalho) FonteAutores.
FonteAutores.

5. SISTEMATIZACAO
As informacdes coletadas, as experiéncias vividas e as

histérias compartilhadas durante a imersdo no cenario se
tornaram subsidio para o capital identitario dos conceitos
das linhas de mobilidrios em Jupati. O ponto de partida
para o processo construtivo foi captar quais aspectos sim-
bodlicos representariam mais elmente o territério e as
lembrangas da comunidade. Nesse sentido, a metodolo-
gia trazida por Kruken (2009) contribuiu decisivamente ao
elencar oito a¢Oes para potencializar produtos locais.

A equipe, entéo, realizou a sistematiza¢é@o de registros,
cartazes, anotacdes e fotogra as produzidos ao longo do
workshop de vivéncias. Cada depoimento foi revivido aten-
do-se aos principais temas, objetos e dindmicas abordados
nas narrativas durante a primeira etapa deste projeto.

O grupo de designers se debrucou sobre os mapas da vida
de cada participante, sistematizando as informacdes coletadas
de acordo com as orientagdes da metodologia de Niemeyer

“[...] quando se quer comunicar algo, seja a iden-
tidade de uma empresa, uma campanha de
salde publica, um evento, temos que conside-

Figura 04Bate papo sobre o dia a dia, as lembrangas, o modo de viver da comunidad@rqgele este algo ja tem uma personalidade. ”
serviu de orientagéo e inspiracédo para a cria¢cdo do conceito da colegéo (NIEMEYER, 2009, p. 64)
FonteAutose ' T '

Nesse sentido, as palavras presentes nessas carto-
gra as sensiveis permitiram encontrar pontos comuns e
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trajetorias de pertencimento a comunidade do Cristo Rei. |
Ao imergirem novamente no universo da comunidade;re |
vivendo falas, sentimentos e lembrancas a equipe de de
signers inicia o brainstorming, listando as palavras que vie
rem a mente de cada integrante, referentes a tematica dc
projeto, de acordo com as orienta¢gfes de Lucy Niemeyer:

As etapas da estratégia consistem geralmente de enun
ciados, relativamente genéricos, que devem, de inicio, se
decompostos em suas diferentes partes. Esta decompos
¢ao se faz segundo a técnica de brainstorming, ao longc
da qual os componentes séo classi cados segundo a sux
importancia para o conceito total. (NIEMEYER, 2009, p.

Concluido o brainstorming, “os termos selecionados
serdo analisados e a equipe fard sucessivas eliminacd
até chegar a uma sintese: trés ou quatro palavras, qu
entdo serdo escritas em cartdes”. (NIEMEYER, 2009, p.
Identi cadas as palavras-chave, “[...] sobre uma mesa cobe
ta com papel em branco s&o espalhados recortes de-ima
gens. [...] Deve haver a preocupacdo de garantir que sej
reduzido o carater gurativo dos recortes: imagens em que
haja predominio de cores, texturas, linhas, formas abstra
tas” (NIEMEYER, 2009, p. 67). A partir dai, Niemeyer apo
gue ‘“[...] de posse da sintese feita, o designer tem um bal
zamento para a constru¢do do enunciado a que se propde
dando, assim, a ‘voz’ formal a ‘personalidade’ do produto
seja ele de que natureza for” (NIEMEYER, 2009, p. 68).

Através desses direcionamentos, as temporalidade:
Origens, Movimentos e Futuro surgiram como conceitos
capazes de abarcar as trés principais dindmicas presente
na histdria da comunidade e das pessoas daguele lugal
captados a partir do encontro.

Figura 08Sistematizagéo, Brainstorm.
FonteAutores.

Figura 07Gonstrucéo do Painel Semantico através da andlisehdos mapas, palavras
fala dos participantes do workshop
FonteAutores.
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6.1. A matéria-prima

"Qgsevi oas— . Acaracteristica da producéo artesanal tradicional do munici
CRENGAS pio de Sdo Sebastido da Boa Vista, no arquipélago do Marajo,
‘uoureqr g L g esta na utilizagdo do jupati (Raphia Taedigera), palmeira de
5 el :,m o o - A pouca altura, mas de folhas compridas, com uso variado. Da
e N - ¢ N tala mais grossa faz-se o matapi, utensilio usado pelos ribeiri
e W nhos na pesca artesanal do camar&o, e o pari, espécie-de es

teira utilizada para tapar o igarapé na maré cheia servindo de
armadilha para prender os peixes que na vazante nao cense
Figura 09Sistematizag&o, Linha de produtos guem sair por conta a colocagdo do pari; da tala mais na fa
FonteAutores. z-se cestos, bals em varios tamanhos e formas

Figura 11Matapi, utensilio para pesca do camaréo
FonteAutores.

Figura 10Retirada da palma do jupati e transporte do caule da palmeil
FonteAutores.

6. MOBILIARIO EM JUPATI

Ap6s a sistematizacdo das experiéncias, movimentos
ambiéncias, a etapa nal do Projeto Cotidianidades-ca Figura 12Bau feitos com tala de jupati
minhou para o processo de criacio coletiva dos mede FOnteAutores.

los que compdem a linha de mobiliarios. Como objetivo,
encontrava-se fazer dos produtos vetores de historias €
movimentos, desejos e caminhos, objetos que narrassen
fragmentos do cotidiano gravado, registrado e revisitado
nas etapas anteriores. O momento dedicado a criagac
coletiva, destina-se a ativar as competéncias tradicio
nalmente presentes no territério, materializando novos
objetos e artefatos na interface dos saberes dos artesao
com o campo do design. Foram apresentados 0s concei
tos utilizados para dar nome a trés movimentos principais ‘
presentes nas narrativas e espacos visitados durante Bigura 13Rari, esteira utilizada para ‘tapar’ igarapé na marénchdithaservindo de a

workshop de vivéncias. para prender os peixes
FonteAutores.

......
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6.2. Criagdo Coletiva
Construidos pelos participantes ao longo do workshop de vi
véncias, os painéis de referéncia foram dispostos no barraca
Cercados pelas referéncias e histdrias uns dos outro
0 grupo pdde retomar elementos em um processo que
ativava as competéncias e técnicas proprias do territorio
para o desdobramento em novos modos de dar forma as
talas do jupati. A partir das conversas a equipe pdde pasFigura 15Griagéo coletiva, elaboragéo dos croquis
sar dos conceitos as ideias, encontrando na fala dos partf-onteAutores.
cipantes as palavras que complementavam as imagens e
referéncias de produtos. 6.3. Prototipagem
A partir dos croquis esbocados pelos facilitadores, odNesta Ultima fase a culminancia de todo o trabalho se ma-
artesdos orientaram a criacdo dos modelos, partilhandderializou em uma o cina nal com duracéo de 5 dias, em
saberes e solugdes no uso da tala. Partindo da analise dgsie participaram designers e artesaos e aonde estes pu-
croquis, foram sendo de nidas conjuntamente, numa re- deram colocar em pratica seus conhecimentos de forma
lacdo material entre designer e artesdos, as técnicas, maova. A partir dos croquis desenvolvidos no workshop de
teriais e estruturas que dao corpo a linha de mobiliario. criagéo coletiva, os artesdos foram testados a fazer pro-
As linhas desenvolvidas se de nem em suas relagdedutos diferentes, com estruturas diversi cadas que o0s
com o cotidiano e seguem trés temporalidade®rigem, desa aram a ver e a trabalhar a matéria prima de forma
Movimento e Futuro. nova. As solucBes encontradas para cada protétipo mis-
turavam antigos saberes trazidos pelos artesdos para as
pecas (como a amarragdo com punho de rede empregada
na Prateleira Maresia), bem como o desenvolvimento de
novos arranjos e técnicas.
Ao longo do trabalho de confec¢do o envolvimento
dos artesdos pode ser percebido na execucao das pecas e
além. A identi cacdo perpassou um sentido de represen-
tacdo desempenhado pelas pecas, tendo muitos deles
demonstrado interesse em reproduzi-las para uso em
suas casas e espacos coletivos.

OO £
AOAHET 0PN

Figura 14Griacao coletiva, Mapas de vida e painéis de referéncia
FonteAutores.
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a materializacdo coletiva de um rico universo de modos
de vida. Modos muito préprios de narrar, comer, cuidar e
mover- se; percursos em que se constroi a vida cotidiana
mente entre as aguas do rio. Aquilo compreendido entao
como cotidiano revelou uma relagdo de idas e vindas,
através do tempo. Relagdo que se desdobra em uma tra
ma que envolve o passado, lugar das origens e tradi¢oes;
0 presente, repleto de movimentos, lutas e transforma
¢Oes; e o futuro, com tudo o que é sonhado e projetado
para o amanha. O cotidiano ribeirinho é lugar onde vivem
tempos diversos, onde visitamos em cada cémodo, em

Figura 16Rrototipagem, materializagéo dos croquis cada objeto e narrativa as muitas camadas e caminhos

FonteAutores. que trouxeram até aqui familias e seus costumes, cemu
nidades e suas lutas, artesdos e seus desejos.

7. RESULTADOS
7.1. Linha de produtos

61

Figura 18Sistematizacao, Linha de produtos
FonteAcervo da pesquisa (2016).

71.1. Linha Origens
As histérias de vida narradas pelos moradores e pelos-obje
tos tornam visivel a presenca de elementos do passado no
cotidiano ribeirinho. A temporalidade das origens traz em
suas pecas 0s inicios e costumes que transportam tradi¢cdes
Figura 17Rrototipagem, arteséos e designers em meio ao proessso dabianés dasiepo. As idas e vindas pelos rios que fazem en
FonteAutores. contrar. Os encontros que fazem parte da histéria do lugar.
Multiplas origens que constituem a comunidade e revelam
6.3.1. Temporalidades ribeirinhas formas, de vida e materiais, h4 muito ensinadas. O habito
Como um entrelagamento do tempo, o mobilidrio resul de sentar no mocho préximo ao ch&o enquanto se tece, as
tante do processo de criagdo coletiva evoca distintas tembaterias onde estdo penduradas as lougas, como faziam as
poralidades em um percurso que narra em 12 pegas a hisvés, o0 modo de dispor os utensilios na cozinha ao alcance
toria, os movimentos e sonhos da comunidade do Cristadas méos e dos olhos. Essas referéncias, através des ele
Rei, em Sdo Sebastido da Boa Vista, Para. Imergir no ritmentos apreendidos na pesquisa cartogra ca, dao origem
da vida ribeirinha possibilitou o vinculo necessério paraa objetos cujas formas sao vetores de memodrias afetivas.
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Figura 19l-inha Origens, Painel Giral
FonteAutores.

Figura 20l-inha Origens, Mocho
FonteAutores.
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Figura 21l-inha Origens, Painel de memorias
FonteAutores.
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Figura 22l-inha Origens - Cabideiro Bateria
FonteAutores.

7.1.2. Linha Movimento

A vida a beira do rio € movimento. Seja nos barcos e rabe
tas, seja nas lutas cotidianas por sobrevivéncia ou na busca
por mudancas e transformacéo da realidade. Os movimen
tos, de trabalho e resisténcia, de organizacdo pela valeriza
¢ao do artesanato, sdo parte signi cativa da vida da comu
nidade e inspiraram a segunda temporalidade representada
em pecas dinamicas. E esse movimento que também esta a
valorizacdo da troca e a busca por mais aprendizado-den
tro e fora da comunidade. Do encontro e do balanco fez-se
um uido objeto maresia, das técnicas tradicionais novas
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formas de dispor os cestos, através da tala do jupati se de
senhou a passagem do tempo, traducdes daquilo que
move de sol a sol. Aqui as dindmicas do cotidiano sao-rein
vencodes, traduzidas no desejo de fazer do artesanato, sua
historia, a ponte para a criacdo de novas trajetérias.
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Figura 25l-inha Movimento - mesinha e pu trama, respectivamente

FonteAutores.
Figura 23lsnha Movimento (reldgio por-do-sol) 7.1.3. Linha Futuro
FonteAutores. No cotidiano ribeirinho as matérias prima da oresta s&o

material de criagdo da vida. Invencdes e solu¢des criativas
préprias das comunidades que convivem de forma intima
com os frutos, bras e materiais naturais. O trabalho com
a tala do jupati faz parte da tradicdo da comunidade e seu
desejo de fazer desse material a matéria de seu futuro
permitiu que compartilhassem no processo de co-criagdo
diferentes usos potenciais. O olhar para a propria trajeté
ria de modo novo possibilitou abordar o jupati como ele
mento dindmico inspirando a concepcédo de pecas madu
lares, leves e verséteis. A banqueta e os nichos encaixaveis,
Figura 24linha Movimento, prateleira Maresia os pufes que se completam. Objetos produzidos como
FonteAutores. blocos de sonhos, onde as conquistas sdo vistas como re
sultado do trabalho artesanal valorizado. Como
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transformacgéo da matéria prima e possibilidade de renda

: 71.4. Exposicdo Entre Idas e Vindas

autonomia e transformacéo, as pecas dessa temporalida¥odo esse processo resultou na exposicdo “Entre idas e

de carregam o olhar para a constru¢éo do prépfiguro.

Figura 26Ll-inha Futuro - Banqueta
FonteAutores.
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Figura 27l-inha Futuro - Nicho
FonteAutores.

Figura 28Linha Futuro - Pu Retalhos
FonteAutores.
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vindas, exposicdo de méveis em Jupati”, no Instituto de
Artes do Para.

A exposicdo contemplou os resultados satisfatorios
do Edital Prémio experimentacdo, Pesquisa e Difusédo
Artistica 2016, da Fundacao Cultural do Para.

A exposicao propds resgatar trajetérias, lembrancas e vi-
véncias através de mobiliarios e técnicas artesas proprios da
cultura local. O cenério escolhido foi a comunidade ribeirinha
de Cristo Rei, na cidade de Sdo Sebastido da Boa Vista, Maraj6/
PA: lar dos artesaos que trabalham com a tala do Jupati.

O resultado é a colegdo de mobiliario intitulada “Entre
Idas e Vindas”, que remete ndo s6 ao movimento dos rios
gue regem a vida do lugar como também as relacdes inter-
pessoais que zeram com gue a comunidade surgisse e se
desenvolvesse. Encontros, caminhos, lembrancas e vivén-
cias contadas através de 3 linhas de produtos que foram de-
senvolvidas em um processo de co-criagcdo, buscando apro-
veitar a0 méaximo a matéria prima utilizada e desa ando os
artesdos a trabalhar o material de forma nunca antes feita.
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resultados do processo, mas também seu préprio aprimo
ramento enquanto pratica projetual. O exercicio ora apre
sentado guarda as particularidades da execucéo possivel
a este grupo, o que deve ser experenciado com diferentes
percursos e resultados por cada grupo de designers e, so
bretudo, em cada territério, com seus saberes e fazeres
particulares. Considera-se que o percurso que deu origem
a esta linha de mobiliario possa possibilita outros proces
sos de co-design onde os atributos de produtos guardem
ndo apenas na forma, mas no seu modo de projetar e-pro
duzir as praticas e signi cados de cada territério. Essa fun
¢do comunicativa excede a mera superficie dos produtos
e passa a compor toda a histdria de concepc¢éo das linhas,
sendo potencialmente relevante para comunicacdo aos
publicos consumidores como elementos de diferenciagéo.
Processos de valorizacdo das matérias primas natu
rais tipicas da regido amazénica devem ser pensadas em
consonéancia com os modos de vida de comunidades-tra
dicionais que historicamente manejam e garantem a sus
tentabilidade desses recursos. A atividade projetual aqui
apresentada se con gura como um caminho para esse
uso, que busca valorizar as diferentes dimensfes da socio
biodivesidade no desenvolvimento de produtos locais a
partir da Amazénia. Por m, espera-se que apoés a ativida
de de co-design, seja possivel desenvolver outras etapas 65
8. CONSIDERAC}()ES FINAIS posteriores ao lancamento da linha de mobiliario resulta
O trabalho desenvolvido na comunidade Cristo Rei, nalo deste projeto. O desenvolvimento de uma cadeia de
cidade de Sao Sebastido da Boa Vista, no estado do Pardlor, de modo a validar esta iniciativa, como produtora
possibilitou, através de um percurso metodolégico ear de outros artefatos enquanto atividade economicamen
togra co e de uma pratica projetual coletiva, a concre te viavel a esta comunidade, abrindo caminho para uma
tizacdo de uma linha de mobiliario investida pelo sabervisdo mais ampla das possibilidades do uso do jupati, das
tradicional e técnico experimentados de forma conjunta. técnicas artesanais locais e sua dimensdo comercial. Estas
Este percurso de desenvolvimento reforgou para o grupoatividades que se complementam visam, em conjunto,
de designers e também para a comunidade de artesdosissegurar o diferencial e o alto valor agregado que estas
o entendimento do saber fazer artesanal como parte dapecas poderao ter para o0 mercado consumidor.
memoéria cultural daquela comunidade, uma vez que,

Figura 29Exposicéo dos produtos no Instituto de Artes do Para
FonteDiogo Vianna.

através das dinamicas e workshops, foi possivel revisitar
técnicas e processos ancestrais e acessar memdarias cole
tivas caras aos participantes e que serviram de referéncia
para a colecao criada.

O projeto também refor¢ou o processo de experimen
tacdo da metodologia de co-criagdo em desenvolvimen
to, que visa trabalhar dispositivos de conexdo com a co
munidade através da imersdo no territério, visibilizando
seus interlocutores e estreitando os lagos entre artesdos
e designers. Compreende-se que esta metodologia-ain
da deve ser desenvolvida, uma vez que cada exercicio de
co-design e procedimento das etapas aqui apresentadas,
levara ndo somente a melhor compreensédo e melhores
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