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1. INTRODUCAO

No Brasil, a producao de material organico corresponde
a mais de 50% do volume total de residuos, segundo dados
do Instituto de Pesquisa Econdmica Aplicada (IPEA, 2016).
De acordo com dados do IBGE (2012), 50,8% desses residu-
os sao depositados em vazadouros a céu aberto (lixdes);
27,7% em aterros sanitdrios e 22,5% em aterros controla-
dos. Analisando isso pode-se ver que esses residuos, na sua
maior parte, sdo depositados juntamente com os outros ti-
pos de lixos sem nenhum tipo de tratamento especifico,
causando consequéncias negativas para o meio ambiente.

Uma dessas consequéncias é que o chorume produzi-
do pela decomposi¢cao da matéria organica do lixo é um
liquido altamente téxico, que pode acabar contaminan-
do o lencol fredtico que, por sua vez, contamina a origem
da dgua que vem para as nossas residéncias. Sabe-se
também que atualmente é real e urgente a mudanca do
pensamento e do habito sobre as consequéncias das nos-
sas acdes com o meio em que vivemos. E necessario ter
consciéncia de que tudo que consumimos gera lixo e esse
lixo vai parar em algum local, que em sua maioria nao é
adequado. O desafio é facilitar esse processo para as pes-
soas, para que organizem seu lixo e tratem seus residuos
organicos de maneira automatizada, reduzindo a proble-
matica do lixo gerado.

Este resumo mostra o desenvolvimento de um produto
que viabilize acompostagem residencial do lixo organico.O
projeto foi desenvolvido utilizando-se da metodologia pro-
jetual GODP - Guia de Orientacdo para o Desenvolvimento
de Projetos desenvolvido por Merino (2016), que serve de
apoio em todo processo de desenvolvimento.

2. PROJETO

Seguindo a metodologia proposta e complementando
com técnicas projetuais encontradas em Pazmino (2013),
aplicou-se no projeto analises diacronica, sincrénica, fun-
cional e estrutural. Afigura 1 mostra a fase de geracdo de
alternativas e a figura 2 mostra a aplicacao da técnica do
SCAMPER objetivando o final do processo criativo.

Figura 1 - Geracédo de alternativas.
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3. CONCLUSAO

O projeto de um produto com abordagem sustenta-
vel é uma tendéncia atual. Os fatores ecolégicos cada vez
mais serdo imprescindiveis para o sucesso de um produ-
to, devendo naturalmente estarem interligados com os
demais fatores de um projeto, como ergondmicos, fabris,
estéticos, mercadoldgicos e financeiros, por exemplo.
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O projeto demonstrado neste artigo procurou balan-
cear todos estes fatores, resultando em um produto ade-
quado do ponto de vista da sustentabilidade, com anali-
ses de custo x beneficio nos questidos ambiental, social e
econdmico, como se recomenda a abordagem ESA.

O uso de métodos de projeto no design mostrou a
importancia do procedimento sistematizado de projeto,
com etapas bem definidas, utilizando-se para isso de um
metodologia do tipo “aberta”. A experimentacdo mostrou
gue esse tipo de metodologia é mais adequada para ain-
clusado da sustentabilidade no processo projetual do que
o uso de métodos considerados “fechados”.
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