Editorial

Esta edigéo especial da MIX Sustentavel celebra a parceria entre a revista e a
organizagao do X Simpdésio de Design Sustentavel | Sustainable Design Symposium —
XSDS, realizado de 3 a 5 de dezembro de 2025, em Sao Luis, e organizado pelo
Programa de Pés-Graduagdo em Design da Universidade Federal do Maranh&o.
Concebida por pesquisadores do NIDA — Grupo de Pesquisas Narrativas em Inovagao,
Design e Antropologia, esta edicdo do SDS aprofundou os debates contemporaneos
sobre a multidimensionalidade da sustentabilidade, estimulando a apresentagao de
pesquisas sobre os impactos do Antropoceno na producao sociotécnica do mundo.

O evento trouxe como contribuicdo a comunidade cientifica a criagdo de um tema-
convite — mundos por vir — que “suleou” as reflexdes sobre como os modos de vida, as
culturas e os saberes-fazeres vinculados aos territérios podem nos mostrar caminhos
ainda pouco explorados para promover mudancas nas formas de produgéo, circulagao
e consumo de produtos em nossa sociedade, marcada pelos impactos do extrativismo
e da colonialidade.

O evento contou com 129 trabalhos apresentados. Para esta edigao especial, foram
selecionados os artigos mais bem avaliados nos eixos tematicos 4, 5 e 6, da chamada
do evento, correspondendo, respectivamente, as tematicas “Saberes e fazeres
colaborativos: da perspectiva humana a multiespécie”; “Tecnologias para a vida:
materiais, circularidade, tecnologias digitais”; e “Novos modos de producéo e
consumo: da servitizagdo as mudangas de comportamento e estilo de vida”. Essa
curadoria enfatizou produgdes relacionadas a inovagdes sociais e tecnoldgicas que
envolvem grupos, coletivos e comunidades que vivenciam os impactos das mudangas
climaticas, da crise democratica e das opressdes de um capitalismo cognitivo que
toma a vida e a criatividade como o novo “carvao” da industria.

Desse modo, a sele¢do dos artigos aqui apresentados dialoga com a tematica da
revista e com os valores e debates promovidos pela MIX Sustentavel, que se dedica a
reflexdo e a divulgacao cientifica de pesquisas sobre sustentabilidade nos campos
projetuais. A revista desempenha esse papel de forma pioneira no Brasil, com impacto
internacional, especialmente com a publicacado de edi¢des exclusivamente em lingua
inglesa. Em suma, os artigos versam sobre a critica aos modelos hegeménicos de
producao e as relagdes antropocéntricas; a emergéncia de praticas situadas,
colaborativas e politicamente engajadas; e a transformagao da formagéao e da atuagéao
profissional no campo do design diante das crises contemporaneas.

Em termos de abrangéncia institucional, a sele¢cdo envolve a UEAP, a UEPA, o IFPA,
a UFMA, a UEMG, a ESDI/UERJ, a USP, a UFPR, a UDESC e a UNISINOS. A seguir,
apresentam-se as pesquisas, que oferecem um panorama da produgao académica de
norte a sul do Brasil:

O artigo “O que floresce nas fissuras: praticas de design situadas no contexto do
Antropoceno” problematiza as légicas extrativistas e antropocéntricas que
atravessam o design. Por meio da analise de pesquisas situadas em uma comunidade
do Cear4, evidencia como saberes tradicionais, biomateriais e praticas colaborativas
podem constituir caminhos de resisténcia, cuidado e coexisténcia entre humanos e
ndo-humanos.

“Repensando processos: método upcycling para o vestuario sustentavel”
discute as contribui¢cdes do upcycling para a construgao de praticas mais sustentaveis
na moda, tomando como referéncia a experiéncia da marca In Core Ecodesign.



Destaca a reducgéao de residuos téxteis, a ampliacao da vida util dos materiais € a
criatividade projetual, evidenciando o potencial do design para transformar processos
produtivos e relagdes de consumo.

Em “Brincando de cuidar: jogos como experimentos de design na construcao de
uma educagao socioambiental biocentrada”, os autores apresentam uma
experiéncia situada no territério Maracana, na Amazonia Maranhense. Por meio da
cocriagao de jogos pedagdgicos, articulam design, pedagogias decolonizantes e
saberes comunitarios, mobilizando o brincar como pratica dialégica de fortalecimento
das relagdes entre educacéo, territorio e vida.

“Oficina Tecido Social: uma ferramenta critica para a educagao em design”
apresenta um dispositivo participativo de reflexdo sobre as desigualdades, opressoées
e privilégios que atravessam a formagao em design. Fundamentada em uma
perspectiva critica e interseccional, a experiéncia evidencia a poténcia da escuta e do
compartilhamento de vivéncias para transformar praticas pedagdgicas e questionar as
estruturas do proprio campo.

Em “Sustentabilidade e design circular: o ciclo de vida dos calgados na industria
da moda”, sdo examinados os desafios e as possibilidades da transicao de modelos
lineares para praticas circulares na cadeia produtiva do calgado. Ao considerar o ciclo
de vida dos produtos e a articulagédo entre diferentes atores, tecnologias e modelos de
negocio, o artigo destaca o papel estratégico do design na transformacao sistémica
dos processos industriais e na redug¢ao de seus impactos socioambientais.

O artigo “Design estratégico e Role-Playing Game na formagao de professores:
articulando praticas de inovagao sustentavel em contextos complexos de
educacgdo publica” investiga as tensbes entre inovagao educacional, formacao
docente e condi¢des institucionais, a partir da rede municipal de Porto Alegre. Por
meio de pesquisa-agao participativa, propde um conjunto de atitudes de Design
Estratégico que reposicionam a inovagado como pratica de mediag&o sociotécnica,
colaboracgao e transformacao situada.

Em “Design sistémico: uma acao de ensinagem”, apresenta-se uma experiéncia
pedagdgica desenvolvida na Universidade Federal do Parang, articulando Design
Sistémico, metodologias ativas e colaboragdo com agentes governamentais. A partir
de praticas de mapeamento, investigacao e construgao coletiva de conhecimentos,
discute-se a formacgéao de designers capazes de compreender sistemas complexos e
contribuir criticamente para formas mais sustentaveis de governanca.

“Fabulagoes e design especulativo em correspondéncia: uma experiéncia
didatica” explora a fabulagdo como pratica pedagodgica, politica e projetual no ambito
do design especulativo. A partir da criagado coletiva de narrativas e “provoétipos”,
investiga possibilidades de deslocamento epistemoldgico e ontoldgico diante das
crises socioambientais, evidenciando a imaginagao como forga de transformagéo das
sensibilidades e de construgdo de outros futuros possiveis.

Em “Hacking / Upcycling: o amanha se costura hoje”, o upcycling de residuos
téxteis é compreendido como pratica politica de resisténcia as logicas capitalistas,
patriarcais e coloniais, em dialogo com o Manifesto Hacker, de McKenzie Wark. Ao
aproximar manualidades, ativismo e perspectivas feministas interseccionais, o artigo
evidencia como a ressignificacdo de materiais descartados pode produzir narrativas
emancipatorias e contestar estruturas de poder.



Finalmente, “Cocriando com o MST: autonomia, agroecologia e design
participativo” apresenta uma experiéncia de cocriagdo com a COOCAMBP,
cooperativa vinculada ao MST, voltada a construcao participativa de uma identidade
visual. Por meio de circulos de cultura e ferramentas colaborativas, o artigo evidencia
como o design pode fortalecer narrativas camponesas de autonomia, agroecologia e
pertencimento territorial, constituindo uma pratica de mediagao simbdlica e politica de
resisténcia ao agronegaocio.

Em suma, nosso chamado no X SDS dialogou intensamente com as criticas ao
Antropoceno e foi inspirado pela provocagao do livro “Ha mundo por vir?” (2021), da
fildsofa Déborah Danowski e do antropélogo Eduardo Viveiros de Castro. Diante da
constatacdo de que o grandioso projeto de “construc&o social da realidade” se realizou
sob a forma de destruicao natural do planeta, erguemos nossa resposta: sim, ha
mundo por vir, desde que redirecionemos criticamente os rumos das pesquisas em
design e sustentabilidade. Esses artigos apontam uma diversidade de reflexdes,
criticas e caminhos para trilharmos a regeneragao a partir do design. Desejamos uma
otima leitura!
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